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1. OBJETIVO
<En esta sección se describen los requisitos de software y los objetivos que tienen algún impacto significativo en la arquitectura, por ejemplo, la seguridad, privacidad, facilidad de uso, portabilidad y reutilización>

2. LIMITACIONES DE LA ARQUITECTURA
<En esta sección se describen las limitaciones especiales que pueden aplicar: el diseño y la estrategia de aplicación, herramientas de desarrollo, estructura de equipos, calendario, código, y así sucesivamente.>
3. VISTAS DE ARQUITECTURA
<Aquí se listaran las diferentes vistas que tiene la arquitectura de la solución informática.>
3.1. VISTA DE ALTO NIVEL
<Se enumeran casos de uso o escenarios que sean importantes o si tienen una gran cobertura o puntos relevantes de la arquitectura.>
3.2. VISTA LÓGICA
<En esta sección se describe la arquitectura de una gran parte del modelo de diseño, tales como su descomposición en subsistemas y paquetes. Y para cada paquete significativo, su descomposición en clases y la clase de servicios públicos. Se deben documentar de forma arquitectónica las clases significativas y describir sus responsabilidades, así como relaciones, operaciones y atributos importantes.>
3.3. VISTA DE PROCESOS

<En esta sección se describe la descomposición del sistema en procesos livianos (hilos de control únicos) y procesos pesados (grupos de procesos).  Se debe documentar la sección por grupos de procesos que se comunican e interactúan. Describir las principales formas de comunicación entre procesos, tales como paso de mensajes, interrupciones y otros.>

3.4. VISTA DE DESPLIEGUE
<En esta sección se describen una o más redes físicas (hardware y software) en las configuraciones que el sistema está desplegado y se ejecuta. Es una visión del Modelo de Despliegue. Como mínimo para cada configuración, se deben indicar los nodos físicos (computadoras, CPU) que ejecutan el sistema y sus interconexiones (bus LAN, punto a punto, entre otras). También, incluye un mapeo de la vista de procesos hacia el nodo físico.>
3.5. VISTA DE IMPLEMENTACIÓN
<En esta sección describe la estructura general del modelo del sistema, la descomposición del software en capas y subsistemas, así como elementos arquitectónicamente importantes.>
3.6. VISTA DE DATOS

<En esta sección se describe la perspectiva de almacenamiento de datos persistentes del sistema. Esta sección es opcional si hay pocos o ningún dato persistente, o si la traducción entre el modelo de diseño y el modelo de datos es trivial.>

4. TAMAÑO Y DESEMPEÑO
<En esta sección se realiza la descripción de las principales características de dimensionamiento de los programas informáticos que afectan a la arquitectura, así como las limitaciones de rendimiento objetivo.>
5. CALIDAD
<En esta sección se realiza la descripción de cómo la arquitectura de software contribuye a todas las capacidades (que no sea la funcionalidad) del sistema: extensibilidad, fiabilidad, portabilidad, y así sucesivamente. Si estas características tienen un significado especial, por ejemplo, la seguridad o privacidad, deben estar claramente delimitadas.>
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